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P_de Knetterberg 
in het land van 


Wae-Wi woonde 
Kali, het oude 
opperhoofd der 


vuurmannetj 

Kali had slechts drie zoontjes, 
namelijk Kni, Kno en Knu, maar 
hij had heel wat met die kleine 
deugnieten te stellen, want ze 
zaten geen ogenblik stil en waren 
er steeds maar op uit om allerlei 
kattekwaad uit te halen. 

Kali gebruikte geen knuppel 
om ze in toom te houden, o nee, 
want dat hielp bij vuurmannetjes 
geen steek. Wanneer ze ondeugend 
waren of niet wilden luisteren. 
nam hij ze beet en liet ze tot hal- 
verwege hun lichaam in het ijs- 
koude water zakken. 

En dan had je moeten horen, 
hoe ze om genàde smeekten en 
bang waren, dat hun levenslichtje 
helemaal zou worden uitgeblazen. 

Dan ging het telkens een tijdje 
goed en Kali had niet te klagen 

Kni, Kno en Knu. 


met zichzelf. Op zekere dag zagen 
ze de kans schoon en ze knepen er 
tussen uit, Alle drie, want Knu, 
die de kleinste was van de drie, 
wilde mee van de partij zijn. 


En te dachten. dat elk 
wel mans genoeg was om voor 
zichzelf te zorgen, gingen ze ook 
alle drie cen andere kant op. Jullie 
kunnen zieh wel indenken. hoe 
boos Kali was, toen hij merkte, dat 
zijn kroost verdwenen was, maar 
hij was overtuigd, dat geen van 
zijn drie afstammelingen nog ooit 
in het ouderlijke nest zou terug- 
keren. 


daar 


rachtig bijna 


gelijk. 

Kni, die verreweg de sterkste en 
dapperste was van de drie, liep 
dag en nacht door. De ménsen 


zagen nem wel en staken dreigend 
hun vuisten op, maar daar trok 
Kni zich geen zier van aan. Hij 
huppelde verder, at van wat hij 
kon krijgen, vermeed zorgvuldig 
alles wat hem kon hinderen of 
kwetsen en droomde er van eens 
zo'n machtig vuurmannetje te wor- 
den als Kali, zijn vader. 

Op een middag kwam Kni aan 
een grote boerenwoning, omgeven 
door hoge, wuivende peppels. 

Kni zijn keel was kurkdroog 
van het lopen en wandelen en die 
schaduw onder de peppels leek 
hem geen onaardig plekje om zijn 
vermoeide beentjes en armpjes 
wat rust te gunnen, 

Er heerste echter een gezellige 

drukte op het erf van de boerderij. 
Geen wonder ook. De boer was rijk 
en die morgen was zijn enige zoon 
in het huwelijk 
getreden. _ Het 
Vette kalf was 
eslacht en van 
einde en ver wa= 
ren vrienden en 
bekenden _geno- 
digd om mee het 
bruiloftsfeest te 
komen vieren. 

Kni werd 
nieuwsgierig door 
al die drukte en 
vergat zijn ver 
moeidheid. Hij 
huppelde __ het 
woonhuis binnen 
en zag in de 
grote versierde 
kamer een lange 
tafel staan, vol- 
beladen met dam- 
pende schotels 
en allerlei lek- 
kers. Kni voelde 
zich nog dorstiger 
worden. Zonder 
zich te bedenken 
sprong hij op de 
tafel, _ tippelde 
tussen de borden 
door en toen hij 
bij een volle kan 


wijn kwam, sprong hij op de 
rand, verloor zijn evenwicht en 
viel in de wijn, waar hij hopeloos 
in verdronk. 

Toen de wijn werd geschonken, 
waren de gasten een en al lof, 
want ze getuigden, dat ze nog 
nooit te voren zo'n vurige wijn 
hadden gedronken. 

Lo stierf vuurman Kals oudste 
zoon. 

Kno bracht het en geen sikkepit 
beter af, maar hij redde ten minste 
zijn leven. Luister maar, hoe het 
hem verging. ï 

Kno was naar het zuiden ge- 
gean. Ie ben sterk dacht hij, en 
ik kan heel wat hebben. Ik ga 
rond de wereld lopen en wanneer 
ik mijn oom Voevi ontmoet, vraag 
ik van hem een kleine vuurberg 
ter leen en ga daarin wonen. Dan 


zet ik % avonds de hele hemel in 
lichter lagie, dat de mensen heinde 
en ver schrikken en beven en mijn 
macht bewonderen, 

Kno was niet zo bijster gesteld 
op de mensenomdat hij nooit door 
hen werd vertroeteld, en zij hem 
allerlei lelijke plannetjes toeschre- 
ven en iedereen voor hem waar- 
schuwden. 

Hij kwam aan een woning, waar 
veel kinderen woonden en speelden 
en hij besloot de kinderen een 
poets te bakken. Hij liep rondom 

en, tippelde voor hen uit en 

wanneer ze dachten, dat ze hem te 
pakken hadden, begonnen ze luid 
te gillen. Kno had ze in hun 
vingers gebeten en de littekens 
waren duidelijk te zien. 

‘Toen dat spelletje een tijdje had 

geduurd, kwam de moeder van de 
Kinderen eens kijken en ze hed 
het vuurmannetje gauw genoeg 
ontdekt, 
„Jij stoute, ondengende bengel,” 
riep ze. kwaad, „wacht maar, ik 
zal je leren mijn kindertjes voor 
de mal te houden.” 

En ze zette Kno na. Kno liep 
wat hij kon. maar beentjes 
waren niet opgewassen tegen de 
snelheid van de nijdige vrouw. Ze 
kreeg hem te pakken, net toen hij 
zich in een grote hooiberg wilde 
verstoppen en hoe bij ook spartelde 
en slingerde met zijn beentjes, ze 
liet hem nict meer los. 

„Kom jij maar eens mee,” lachte 
ze, „ik zal je eens precies wijzen 
‘waar je thuis hoort. 

En ze opende de deur van het 
grote fornuis on, wierp hem erin. 
Waarna. ze de deur stevig sloot. 

De kinderen stonden voor de 
kachel en hoorden het vuurman- 
netje te keer gaan als een dolle- 
man. Het knetterde en sputterde. 
Het beukte tegen de gesloten deur 
en wilde er uit, maar het was uit 
met zijn vrijheid, 

En zo verloor vuurman Kali 
ook zijn tweeden zoon, 

En Knu, die de kleinste was? 

Die kwam er nog het beste van 
af. Ofschoon niet zonder kleer- 
scheuren, Knu had geen haast. 
Toen hij ver genoeg verwijderd 
was van de Knetterberg om geen 
achtervolging meer te moeten vre- 
zen, deed hij het verder op zijn 
gemak, 

„Ik kom er wel” zei Kou, 
„Haast en spoed zijn zelden goed 
En mijn twee broers zullen nog wel 
een stukje van de wereld over- 
laten.” 

Nu eens ging hij aan de rand 
van cen sloof zitten, spiegelde zich 
in het heldere water, trok dan 
weer verder, maar liet nergens cen 
spoor na. Alles was nog bedekt 
miet rijp en Knu’s beentjes kregen 


heel wat werk te 
verzetten. Zo vor- 
derde hij toch 
maar heel lang- 
zaam. 

Toen de avond 
begon te vallen 
keek hij uit naar 
cen __ geschikte 
schuilplaats. Hij 
meende die te 
vinden in het 
grote bos, dat 
links van hem lag, 
en hij huppelde er 
op aan, Een paar 
hazen__schoten 
voorbij, _ bleven 
even zitten, toen 
hem zagen, 
maar kozen snel 
het _ hazenpad. 
zodra Knu aan- 
stalten maakte 
nader kennis te 
maken met hen. 

Opeens kwam 
er ook een andere 
viervoeter _aan- 
zetten. Het was 
Juno, de hond van den boswachter. 
Daar stond hij, met zijn vier poten 
stevig in de sneeuw geplant. Hij 
blafte, totdat hij er schor van werd 
en toen beet hij naar het vuur- 
mannetje. Maar Knu beet even 
herd terug en Juno duikelde in de 
sneeuw en gilde het uit. 

Knerf, de boswachter. deed juist 
zijn ronde en zag de vreemde bui- 
telingen van zijn hond. Hij dacht, 
dat het dier misschien een vossen- 
hol had ontdekt en kwam snel 
naderbij, maar hij schudde het 
hoofd, want hij zag niets. Knu was 
stilletjes verder geslopen en tot 
bij de rand van het bos gekomen. 
Maar Knerf was geen domoor. 

„Wanneer mijn hond zich zo 
dwaas aanstelt, is er iets,” dacht 
hij „en waar iets is, moet ook iets 
te zien zijn.” 

En daarom zocht hij en vond 
weldra het spoor van kleine Knu 
en hij kwam bijna even vlug aan 
de rand van het bos als Knu zelf, 
die bevend onder wat sprokkel: 
hout wegkroop. 

„Haha,” riep Knerf, „daar heb 
ikje. kleine schavuit.” 

En te zelider tijd kwam zijn 
zwaargelaarsde voet op het kreu- 
pelhout neer, totdat er van Knu 
niets meer te zien was. Het was 
gelukkig voor Knu, dat hij onder 
het hout op cen zachte hoop 
sneeuw lag anders was zijn levens- 
lichtje zeker en vast uitgetrapt 
geweest. Knerf meende, dat Knu 
dood was en trok verder met zijn 
hond. Maar Knu was niet dood. 
Hij was er alleen maar allerellen= 
digst aan toe en snakte wel een 


Hij lep rondom hen, tippelde voor hen uit. 


ED 


an 


Ee 


uur lang naar adem. Ten slotte 
voelde hij toch wat van zijn 
krachten terugkeren, maar hij deed 
de hele nacht geen oog dicht, 

En toen het morgen werd, keek 
hij bedroefd in de richting, waar 
de Knetterberg lag. 

„Ik had het thuis zo goed,” 
zuchtte Knu, „ik geloof, dat ik 
naar Kali terugga.” 

En dat deed nu. Hij ontmoette 
nog veel gevaren op zijn weg, 
maar het verlangen om zijn vader 
terug te zien gaf hem de kracht 
alles te overwinnen. 

Toen hij zo onverwachts thuis- 
kwam, was Kali heel blij, dat hij 

ù ijn jongsten zoon te- 

ij vergat hem, 
in gewoonte was, eventjes 
in het ijskoude water te dompelen. 

Die avond was er feest op de 
Knetterberg en de mensen, die 
van beneden de dansende lichtjes 
zagen, keken vreemd op en zeiden 

„De vuurmannetjes vieren weer 
feest, het zal een’ kwade winter 
worden voor ons.” 

Maar daar trokken de vuur- 
mannetjes zich niets van aan. Ze 
dansten en sprongen en vierden 
feest tot in de vroege morgen, maar 
geen van hen daalde af van de 
Knetterberg en toen het morgen 
was, gingen ze allemaal netjes 
slapen. 
anaf die dag is Knu ook netjes 
thuisgebleven en het gerucht doet 
de ronde. dat hij zijn vader Kali 
weldra op de troon der vuurman- 


netjes zal opvolgen. Maar dat 
zullen we nog moeten afwachten. 
V. LATTE 
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TOEN ED Zen OP HEM WILDE HIJ DREEF ZIJN PAARD TEGEN DE 
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nb 
Eind 


en. zor je j 


„TOEN WET MONSTER, EVEN OP ZIJN 21 
VIEL, STAK VAL ZIJN SPEER IN HET 
BEHAN VAN ‚rr 
DRAAG zä 


IJLE IGGEN | PRINS VALIANT SMEEKTE 
ETON ete de. RIDDER GAWAN DEN 
PAARD, DAPPEREN GEVANGENE 


ALES GOED EN WEL MAAR, \VE MOGEN GEEN 
RISICO NEMEN DIE SCHATWIST ZAL NIET WEG 
NLIEGEN « 


WE GAAN NAAR DE VILLA, BINDEN SAFIEREN 
ZIJN ZUSTER VAST EN LADEN ALLES OP EEN 
VRACHTWAGEN ed 


EE 


JAJ HEBT MAKKELIJK PRATEN, MAAR HET 

GAAT: HIER NIET OM EEN PAAR. CENTEN, 

MAAR OM 

MILLIOENEN | SSZN 
Se 


WE BEGINNEN NIETS VOORDAT WIJ ER, 
ABSOLUUT ZEKER VAN ZIJN TE ZULLEN 


LATEN \W'EEN EIND RIJDEN, DAN 
LUISTERT NIEMAND ONS AF. JULUE 
ZULLEN MIJN PLANNETJE WEL 


JA,TELKENS ALS IK HIER. 
KM, LIJF MIJ ALLES 
E DROOM! 


BONT ALLERLEI 


Doolhofpuzzle Oplossingen vorig nummer 


KERSTPUZZLE 
Prettig Kerstfeest aan allen. 
(Pre-tti-g Ke-rst-fee-st) 
WAAR IS DIE AGENT? 
Plaatje cen kwart slag naar’ 
rechts omdraaien, Dan zien jullie 
den agent aan de voet van de 
eerste boom. 
WAT IS DAT? 
Giraffe 
LEITERRAADSEL 
KOE 
OOR 
LIG 
SPRERKWOORDENREBUS 17 
Als de nood het hoogst is, 
is de redding het meest nabij. 
KUNSTJE MET LUCIFERS 


fl 


Wie paakt ze alle drie? 


Dit is cen groot jachtveld. In het 
midden, daar, waar de letter A 
staat, bevinden zich de drie begin- 
punten, In het veld zelf zijn er 
drie wilde eendjes. Ieder van jullie 
mag drie schoten lossen en moet 
proberen met elk schot cen eendje 
te raken, Je kiest dus cen van de 
drie beginpunten en volgt de lijn. 
kom je bij een eend. dan boek je 
*n punt, loopt het... mis, dan 
heb je °n kans verspeeld en mag je 
nog twee keer proberen. Dus goed 
oppassen en vogral: goed mikken! 


Hoe luidt het spreekwoord, dat 
door deze tekening wordt voorge- 
steld? 


Waar is de zevende? _ Hier zijn zeven personen bez 

lustig te bekogelen met sneeuw- 
ballen. Zijn er maar zes? Toch nictl Er is ook nog een zevende 
(de hond niet meegerekend, hoorl). Kijk maar goed, wáár hij zit. 


Tweeletterpuzzle 


Hier heb je 5 woordjes 
1. Haernct.'2 Gapers, 8. Kolen- 
legen: 4. Attent. 5, Ôlmen. 

pn lk van die woorden mogen + 
jullie 2 letters veranderen en dan 
moet je hebbe H 
1. Een stad in Nederland. 

2, Een stad in Italië. 
8. Een stad in Denemarken. 
4. Een stad in Griekenland, 
5. Ken stad in Belgie. 

Bijvoorbeeld: van het woordje 
radijs zou je door verandering 
van der en de d kunnen maké 
Parijs, enz. 
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TAFEL-CRICKET 


Benodigd: Negen boogjes A — 
2 paaltjes C_— een paar flinke 
glazen knikkers B en een hamertje 
D. Alles zelf te vervaardigen, 
behalve natuurlijk de knikkers. 

De negen boogjes A maak je 
van een stukje ijzer of koperdraad 
dat je ombuigt en vastzet in een 
schijfje kurk. Hetzelfde doe je met 
de twee paaltjes C. Voor ‘t hamer- 
tje neem je ’n klosje. Je boort 
een gaatje ìn de as en steekt er een 
dun rond houtje in, Nu ben je 
klaar om ’t spel te beginnen. 

De negen boogjes stel je op, 
zoals fig. IL aangeeft. Een iets 
langere tafel is buitengewoon ge- 
schikt, maar een korte doet het 
hem ook wel. De glazen knikker 
plaats, je, tussen het paaltje on 

oog 1 Hier volgen nu de regels 
van dit leuke handigheidsspell 

1. Doel van het spel is, de knik- 
ker achtereenvolgens door ieder 
boogje te slaan, beginnend met 
no. 1, Is de knikker door 1, 2, 3, 4, 
5, 6 en 7 geweest, dan moet de 
knikker paal B even raken. Dan 
gaat hij terug door 7 en 6, vervol- 
gens door 8, weer door 4, door 9, 
en 1 en raakt paal A. De speler 
die daar het eerst in slaagt, wint 
de partij. 

2. Om te zien wie begint. plaatst 
elke speler zijn bal vóór boog 1 
en slaat hem er door. Wie ’t dichtst 
bij paal B komt, mag beginnen. 

8. Elke speler begint met z’n 


In 


dE it] succes en menige pret- 
tige avond. 
Vv. L 


bal te plaatsen op de 
helft tussen paal A 
en boog 1. Men mag 
z'n bal door de boog 
slaan of in de richting 
van elke andere reeds 
gespeelde bal om die 
uit het veld te wer- 
ken. 

4. Een bal, die een 
boog mist, moet blij 
ven liggen, totdat hi 
weer aän de beurt is. 
Wie een hoog „maakt”, 
mag doorspelen. 

5. Wie, na een boog te hebben 
„genomen”, een andere bal raakt, 
mag doorspelen. Men mag echter 
nooit twee keer achter elkaar cen 
andere bal raken, tenzij men eêrst 
weer een boog neemt. 

6. Een bal, die van de tafel 
rolt, moet er weer opgelegd wor 
den, precies dáár, wáâr hij over- 
boord ging, of vier vingers breedte 
van de rand. 

7. Heeft een bal alle boogjes 
genomen en is hij beland bij paal 
an behoeft de speler niet dadelijk 
paal A te raken. Hij mag wachten 
‘en proberen de andere balen tegen 
te houden. Hij mag echter telkens 
maar één keer op de andere ballen 
spelen en behoeft niet meer onder 
de boogjes door te gaan. Van elke 
willekeurige plaats iag bij verder 
op_paal À spelen, 

8. Men kan dit spelletje met 

zn tweten spelen of 
met z’n vieren. In welk 
geval ieder voor zich 
alleen speelt, dus met 

4 verschillende ballen, 

of twee tegen twee. 

Dan met twee ballen. 

Het is cen heel 
spannend spel, dat veel 

handigheid vereist, Een 
tikje te hard en de 
knikker rolt te ver en 
dan verliest men heel 
wat tijd en _heurten 
voordat men _ onder 

;t boogie door is. Het 

is uitkijken en bere- 

kenen, maar het loont 
in alle opzichten de 
moeite, 

En wat méér is: 
het kost zo goed 
als niets en je krijgt 
er best de lange win- 
teravonden mee om. 
Leer cerst goed de 7 
eerste, spelregels. Ze 
zijn niet moeilijk. Veel 
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DAT 1$ GOED LAAT | [HOE VINDT JE } REUZEINU HEB IK EEN 
DAT.NU, 20 dimmen KERSTBOOM 
VOOR MEZELF! 


…EN DAN KRUGT 
ĳ 


BOOMPIE 

CADEAU TE 

KRUGEN 7 
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WAT SCHEELT Ji] WAAROM )/ Boe-z-E!] [ peooe maar cauw YEN missoHen | [war is DAT 
zl) HULDE fl ME MOE | |JE TRANEN EN ZEG J/N WELNEER| | SPEELGOED 
ZET. al OOR P No6 MOOI ZONG 0D 


Á GEWEEST ! 


Ik GELOOF DAT U HIER 
VERKEERD BENT 
DIE AR! KERST MA} 
DEREN BEZORGD? }| EEN REUZE 


ZO, LIEVE KINDERTJES.) {,OOOOH! 
IK KOM JULLIE “T KERST 
ALLEMAAL MANNETJE! 
WAT MOOIS 

BRENGEN 


loss Her oe lts 


